Abbildung 46: Gaming, ehemalige Kartause, Torturm und nordlicher Anbau, Ansicht von

Nordwesten.

Siidosten.
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Abbildung 48: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, Westtrakt, Kirchenfassade und

Suidtrakt, Ansicht von Nordwesten.

Abbildung 49: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, Siidtrakt, Ansicht von Norden.
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Abbildung 50: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, Westtrakt, Ansicht von Osten.

Abbildung 51: Gaming, ehemalige Kartause, Pralatenhof, Osttrakt und Kirchenfassade,
Ansicht von Westen.
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Abbildung 52: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, Durchfahrt im Westen, Ansicht von
Osten.

Abbildung 53: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, Durchfahrt im Westen, Sitznischen
an der Nordwand.
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Abbildung 54: Gaming, ehemalige Kartause, Prélatenhof, Durchfahrt im Westen, Bogenrest

an der Stidwand.

Abbildung 55: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, Nordtrakt mit Durchfahrt und

vermauerten Fenstern, Blick von Siiden.
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Abbildung 56: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, Nordtrakt mit Durchfahrt und

vermauerten Fenstern, Blick von Siiden.

Abbildung 57: Gaming, ehemalige Kartause, Préilatenhof, Osttrakt, innen, Tlirrahmung im

Stiden angrenzend an die Kirche.
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Abbildung 58: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, Osttrakt, Ostseite innen, Bogenreste

und Konsole.

Abbildung 59: Gaming, ehemalige Kartause, Préilatenhof, siidlicher Osttrakt, innen,
ErdgeschofB3 mit Kreuzgratgewdlbe.
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Abbildung 60: Gaming, ehemalige Kartause, Préilatenhof, Osttrakt, risalitartiger Vorsprung,

Ansicht von Nordwesten.

Abbildung 61: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, nérdlicher Osttrakt, innen,
Kellergewolbe.
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Abbildung 62: Gaming, ehemalige Kartause, Préilatenhof, Osttrakt, risalitartiger Vorsprung,

Fensterrahmung im Obergescho8.

Abbildung 63: Gaming, ehemalige Kartause, Préilatenhof, Osttrakt, risalitartiger Vorsprung,

innen, Fensterrahmung und Sitznische.
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Abbildung 64: Gaming, ehemalige Kartause, Préilatenhof, Osttrakt, risalitartiger Vorsprung,

innen, Kreuzrippengewdlbe mit Bliitenschlussstein.

Abbildung 65: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, Westfassade des Siidtraktes, Blich

von Sudwesten.
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Abbildung 66: Gaming, ehemalige Kartause, Prilatenhof, Westtrakt, Westfassade mit

Strebepfeilern, Blick von Westen.

Abbildung 67: Gaming, ehemalige Kartause, Ansicht des Kirchenchores mit Dachreiter, Blick

von Nordosten.
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Abbildung 68: Gaming, ehemalige Kartause, Ansicht des Dachreiters der Kirche, Blick von
Norden.

Abbildung 69: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, innen, Blick von Westen.
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Abbildung 71: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Chor, Blick in die Kuppel.
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Abbildung 72: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, innen, Blick vom Zwischengewdlbe in

die Kuppel und Laterne.

Abbildung 73: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, innen, Abgang zur Krypta und
Kenotaph, Blick von Westen.
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Abbildung 74: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewdlbe, Blick von Osten.

Abbildung 75: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewo6lbe, Blick Westen.
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Abbildung 76: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewdlbe, 2. Joch von Westen,

Schlussstein.

Abbildung 77: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewdlbe, 3. Joch von Westen,

Schlussstein.
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Abbildung 78: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewdlbe, Blick in das 3. Joch

von Westen, Schlussstein mit herabhdngendem Eisenstab.

Abbildung 79: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewdlbe, Kdmpferzone.
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Abbildung 80: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewdlbe, Tambour der Kuppel
und kréftiger Scheidbogen, Blick von Nordwesten.

Abbildung 81: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewdlbe, Spitzbogenfenster im

Osten, Blick von Westen.
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Abbildung 82: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewolbe, stidliche

Langhauswand, 2. Joch von Westen, vermauertes spitzbogiges Portal.

Abbildung 83: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengew®6lbe, siidliche

Langhauswand, 3. Joch von Westen, vermauertes spitzbogiges Portal.

142



Abbildung 84: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewolbe, Tambour der

Kuppel, Blick von Westen.

Abbildung 85: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Zwischengewdlbe, stidliche

Langhauswand, 4. Joch von Westen, Tiir6ffnung.
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Abbildung 86: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Nordkapelle, Erdgeschof3, innen, Apsis,

Rippenfragmente, Blick von Westen.

Abbildung 87: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Nordkapelle (Sakristei), Erdgeschof3,

innen, Nordwand, Rippenfragmente, Blick von Siiden.

144



Abbildung 88: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Nordkapelle (Sakristei), Erdgeschof3,

innen, Apsis, Stidwand, spitzbogige Tiir.

Abbildung 89: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Stidkapelle, Erdgeschof3 (ehemaliger

Kapitelsaal), innen, Apsis.
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Abbildung 90: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Stidkapelle, Erdgeschof3 (ehemaliger

Kapitelsaal), innen, Tiir zur Wendeltreppe im Siidwesten.
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Abbildung 91: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Stidkapelle, Erdgeschof3 (ehemaliger
Kapitelsaal), innen, Blick ins Apsisgewolbe, Schlussstein mit Christuskopf.
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Abbildung 92: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Stidkapelle, Erdgeschof3 (ehemaliger

Kapitelsaal), innen, Blick ins Gewolbejoch, Schlussstein mit Bliitenform.

Abbildung 93: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Siidkapelle, Erdgeschof3 (ehemaliger

Kapitelsaal), innen, Detail Schlussstein der Apsis, vor der Restaurierung.
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Abbildung 94: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Stidkapelle, Wendeltreppe, vermauertes

Fenster.

Abbildung 95: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Stidkapelle, Wendeltreppe, vermauerte
Tiird6fthung.
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Abbildung 96: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Siidkapelle, Obergeschof3, innen, Blick

ins Apsisgew0lbe, Blick von Westen.

Abbildung 97: Gaming, ehemalige Kartause, Kirche, Siidkapelle, Obergeschol3, innen,

Stidwand, Konsole.
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Abbildung 98: Gaming, ehemalige Kartause, Architekturzeichnung der Wiener Bauhditte, Nr.
49, Victor Lunz, 1866, Grundriss der Kirche, Detail der Wandkonsole in der Nordkapelle.

Abbildung 99: Gaming, ehemalige Kartause, Bibliothekshof, Nord- und Osttrakt, Blick von

et}

Siidwesten.
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Abbildung 100: Gaming, ehemalige Kartause, Bibliothekshof, West- und Siidtrakt
(Bibliothek), Blick von Nordosten.

Abbildung 101: Gaming, ehemalige Kartause, Bibliothekshof, Stid- und Westtrakt.
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